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ČLOVEČE
PODMIENKY ÚČASTI

A

PRAVIDLÁ

Človeče je pôvodom nemecká spoločenská hra, ktorú vymyslel na prelome rokov 1907/ 1908 Nemec Josef Friedrich Schmidt. Meno dostala hra preto, že hráči po vyhodení vlastnej figúrky reagujú často hnevom. My po sebe ale kričať nebudeme a budeme sa len baviť ( a v neposlednom rade súťažiť.

Podmienky účasti na súťaži

1. Jednu hru hrajú štyri tímy, pričom tím  musí pozostávať zo 4 hráčov (tri „figúrky“ a jeden „hádzač“ kockou).

2. Minimálne jeden hráč musí byť starší ako 18 rokov.

3. Súťažiť môže len tím s potvrdenou registráciou.

4. V prípade, že bude prihlásený väčší počet tímov, než sú reálne možnosti organizátora, budú uprednostnené tímy, ktoré vedia preukázať, že ich členovia sa zúčastňovali na dobrovoľníckych, verejnoprospešných aktivitách.

5. Hrať sa bude dňa 22.9.2011 vo  štvrtok od 15:00 na Námestí SNP vo Zvolene. Hráči sa dostavia najneskôr o 14.45 na uvedené miesto.
Pravidlá hry

Cieľom hry je dostať všetky tri figúrky zo štartového poľa na cieľové polia (do domčeka).

1. Každú hru hrajú tímy, pričom víťazný tím postupuje do finálovej hry.

2. Jeden tím je zložený zo 4 hráčov:

1 hádzač – bude hádzať kockou

3 človiečikovia alebo ináč figúrky 

Minimálne jeden hráč musí byť starší ako 18 rokov.

Tím hrá vo farbe, ktorú si vylosuje. Hráči sú počas hry označený farebnými stuhami.
3. Figúrky musia raz obísť všetky polia bez toho, aby ich súper vyhodil. Pokiaľ súper figúrku vyhodí, táto figúrka sa vracia späť na štartovacie pole.

4. Prvá figúrka na začiatku hry nemusí čakať na šestku. Každá ďalšia figúrka sa dostáva do hry až po hodení šestky. 

5. Na jednom políčku môže vždy stáť len jedna figúrka.

6. Každý tím hádže očíslovanou kockou, ktorá označí počet políčok, ktoré má figúrka prejsť.

7. Pokiaľ má tím ešte nejakú figúrku v štartovacom poli, po padnutí šestky ju musí postaviť na štart.

8. Pokiaľ tím v štartovacom poli už žiadnu figúrku nemá, po hodení šestky môže hádzať ešte raz, pričom hodené číslo sa pripočíta k číslu šesť a figúrka sa pohne o toto sčítané číslo.

9. Hra končí, akonáhle jeden z tímov dostane všetky figúrky do domčeka. Víťazný tím postupuje do finálovej hry.

10. Vo finále sa súťaží o 350,- EUR na podporu verejnoprospešného projektu realizovaného v okrese Zvolen. Projekt musí spĺňať kritériá Komunitnej nadácie Zdravé mesto a musí byť vypracovaný na základe formulára.
11. Hru sleduje rozhodca a hráči sú povinní riadiť sa jeho pokynmi.







